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INTRODUCCION

La Ciudad Demudada es un trabajo de experimentacién e investigacién en torno a la urbe que
pretende -mediante el contacto directo con la ciudad a través de la deriva y la recoleccién de
objetos, testimonios, sonidos y rutas- generar un callejero caleidoscépico, una ciudad remezclada
que hable de ella misma y sus ciudadanos, asi como del derecho de estos a definir su entorno
urbano.

Con esta idea como nicleo, queremos abrir el proceso de investigacién y elaboracién del
proyecto. El proceso se abrird a colaboradores de muy diferentes dmbitos para que viertan sus
reflexiones, conocimientos y puntos de vista sobre la urbe en un ciclo que contendrd conferencias,
charlas, paseos y talleres. Todos juntos, ponentes, equipo coordinador y participantes, aportardn
diferentes conclusiones y materiales que se utilizardn para dar forma a una propuesta escénica
que tendrd lugar al final de todo el proceso: una suerte de documental expandido en directo,
una performance/instalacién sobre la ciudad misma.

- Experiencia directa con la ciudad.

- Figura del estibador: reapropiacién de lo urbano
por medio de la remezcla de elementos encontrado/
recolectados (objetos, sonidos, imagenes y
trayectos).

- Derecho a la ciudad: el ciudadano debe ser mas
consciente de su participacion para construir
ciudad.



PRODUCCION COMO PROCESO ABIERTO — CICLO TEORICO-PRACTICO

Este proceso de trabajo en comin se desarrollaré en un ciclo trimestral que contendrd conferencias,
talleres, trabajo de campo (derivas y laboratorio).

Y estard estructurado en tres fases:

ARTE Y CIUDAD
- Arte y cultura en la ciudad. Su uso como agente transmutador.

- Ciudadania y derecho a la ciudad.

TRANSITO
- Paseo y espacio urbano.
- La ciudad, el mapa y el territorio. Cartografia y urbanismo critico.

- Activacidn del espacio publico, paseos sonoros, la escucha urbana. Ruido
y fonografia.

REMEZCLA

- E1 Reciclaje del desecho urbano y su reutilizacién a través de 1la
practica artistica.

- La Ciudad Demudada. Fase de produccién.
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ARTE Y CIUDAD

“Pensar (habitar) la ciudad es saber de qué estd hecha: de piedra, acero, vidrio... pero
también de personas, ideas, suefios... pues siempre hay dos ciudades que hacen ciudad.
Es saber cémo condiciona nuestra vida y cémo contribuimos a ello, voluntaria o
involuntariamente. Conocer quiénes de sus habitantes son declarados ciudadanos y quiénes
no-ciudadanos; también saber de los que deciden sobre estas separaciones; y de aquellos
otros que disefian la ciudad tangible con sus llenos y vacios, sus fronteras internas y externas;
y, en fin, de quienes anénimamente la hacen de verdad habitable y querida.

Es descubrir qué fluye bajo el asfalto; cémo se vive tras las fachadas; de qué hablan sin
decirlo las ordenanzas y los planes urbanisticos; qué hubo, que habia, y todavia acontece,
antes de que llegue la semana santa; cudnto nos cuesta ser ciudad de éxito turistico.

Pero sobretodo pensar la ciudad es desear y conocer cémo podria ser: como nuestro comidn
lugar, de todos, la més preciosa de todas las propiedades; que otorgue tiempo en vez de
robarlo; que nos cuide como la cuidamos a ella. Y, por supuesto, debatir y decidir cudles
serian los términos de la alianza con la naturaleza, pues la ciudad es nuestra mediadora,
nuestra mensajera, la que hace Mundo en la Tierra.

Pensar la ciudad es construirla. Y en esa tarea también nosotros nos construimos.”

Eduardo Serrano

1 — ARTE Y CULTURA EN LA CIUDAD. SU USO COMO AGENTE TRANSMUTADOR

En esta seccién del ciclo se hablaré del papel del arte como agente transmutador del
entorno publico, entendiendo espacio piblico como contexto espacial y social. Se pretende
abordar el papel de la creacién artistica en relacién con la ciudad y la ciudadania; cémo
las précticas artisticas puede asumir un papel activo, interactuando, incidiendo, activando o
representando situaciones y procesos de transformacién de la ciudad.

11 de Febrero > Ponentes:
- Floren Cabello (ULEX / Profesor e Investigador Cultural)
- Rogelio Lopez Cuenca (Artista visual)
- Jaron Rowan (Profesor / Investigador Cultural)
- Julia Ramirez (Investigadora / Critica e Historiadora de arte)

2 — GENTE HACIENDO CIUDAD

Henri Lefebvre, en Le droit a la ville (1968) abogaba por la reapropiacién del espacio
urbano por parte de sus habitantes. Lefebvre describe como todos nosotros somos, en cierto
modo, arquitectos. Individual y colectivamente, hacemos la ciudad a través de nuestras
acciones cotidianas y de nuestro compromiso politico, intelectual y econémico. Pero, al
mismo tiempo, la ciudad nos hace a nosotros. En esta seccién veremos las posibilidades que
las précticas artisticas ofrecen como herramienta para esta reaporpiacién de la ciudad por
parte de los ciudadanos, generando una nueva ciudadania y mejorando las condiciones de
vida de quienes pertenecen a ella.

25 de Febrero > Ponentes:
- Eduardo Serrano (CARTAC / La Casa Invisible)
- José Pérez de Lama (FabLab Sevilla / Hackitectura)
- Beatriz Garcia (Editora y Escritora / Traficantes de Suefios)
- Doménico di Siena (Arquitecto / Urbanista)



TRANSITO

En esta seccién se analizard el caminar como accién minima de habitar la ciudad y como
trasformador simbélico del espacio recorrido. Se planteard como el registro y documentacién
de estos paseos pueden constituir un ejercicio de cartografia. Asi mismo, veremos como la
documentacién puede basarse en diferentes procedimientos que van desde el trazado de
recorridos, la recoleccién de objetos, el registro sonoro, el dibujo o la captura de imagen. Por
dltimo se planteard como estos ejercicios de cartografia suponen una herramienta de apropiacién
y empoderamineto a través de la representacién subjetiva de los espacios experimentados.

- Cartografia y territorio.

- Narracién espacial y construccion de
relatos, ficticios o documentales.

- Autorepresentacién, lo local, 1lo

infraordinario o la micro-historia.

1 — PASEO Y ESPACIO URBANO

Guy Debord decia que mientras el urbanismo moderno encontraba su mayor problema en
asegurar el tréfico fluido de una ingente cantidad de vehiculos motorizados, el urbanismo
del futuro se dedicaria no tanto a labores circulatorias como a la creacién de espacios
psicogeogrdfico, espacios para que el individuo experimente emociones o situaciones que
enriquezcan su concepcién de ciudad y desafien lo cotidiano.

En esta seccién se pretende abordar la préctica del caminar como un ejercicio de apropiacién
y resignificacién del espacio practicado. Se abarcard el tema desde la idea de produccién y
consumo en Michel de Certeau: pensando en el caminar como una herramienta de actuacién
minima, capaz de trasformar y crear territorio. Certeau decia que podriamos hablar del
paseo por la ciudad como la préctica del sistema urbano, como el acto de enunciacién de
la ciudad.

Abordaremos, a nivel teérico, toda la genealogia de prdcticas que utilizan el caminar como
acto de libre interpretacién del territorio.

El flaneur de Charles Baudelaire.

De los paseos dadaistas a las derivas Situacionistas.
Las experiencias en las periferias de Robert Smitson.
Las transurbancias de Franchesco Careri.

- Las psicogeografias generativas de SocialFiction.

- Los paseos sonoros.

El arte locativo.

Talleres:
02-03 de Marzo > Jorge Dragén (Artista visual)
10-11-12 de Marzo > Zaramari (Urbanismo / Innovacién social)



2 — LA CIUDAD, EL MAPA Y EL TERRITORIO. CARTOGRAFIA Y URBANISMO CRITICO

En Contra en mapa, Estrella de Diego trata de explicar cémo se suele “dar por hecha
la objetividad del mapa sin tener en cuenta el trabajo de «traduccién» que el trazado
implica”, si bien “trazar un mapa conlleva, en primer lugar, el poder de hacerlo”. A la
hora de leer un mapa nunca estamos leyendo una representacién neutra de un territorio,
esa representacién siempre va a estar mediada por quien lo ha realizado. En esta seccién
veremos las posibilidades del ejercicio cartogrdfico como herramienta de autorepresentacién
y empoderamiento a través de la documentacién y representacién subjetiva de los espacios
vividos.

Dentro del trabajo creativo, este tipo de ejercicios permiten hablar desde nuevas perspectivas
alejadas de lo oficial y enunciar narrativas basadas en las historias cotidianas, aquellas que
construyen la realidad.

05 de Marzo > Ponentes:

- Antonio R. Montesinos (Artista visual)

- Diana Padrén Alonso (Critica / Investigadora / Comisaria)
- Lorenzo Sandoval (Artista / Investigador/ Comisario)

- Jorge Dragén (Artista visual)

Taller:
14-15-16 de Marzo > Luis Ruiz Padrén (Arquitecto / Urban Sketchers)

3 — ACTIVACION DEL ESPACIO PUBLICO, PASEOS SONOROS, LA ESCUCHA URBANA.
RUIDO Y FONOGRAFIA

“Entre las prdcticas asociadas con el Arte Sonoro, la Fonografia ha cobrado un
importante peso durante los Gltimos afios, tal y como lo evidencia la proliferacién de
artistas y proyectos que convierten la captacién de los sonidos del entorno en el eje
central de sus trabajos. Moviéndose en un amplio espectro que va desde el didlogo
con los estudios de Paisaje Sonoro (“Soundscape”), al activismo social o la pedagogia
de la escucha, este fenémeno se ha visto reforzado gracias a la proliferacién de blogs,
“netlabels”, “podcast”, textos, etc, que han generado cierto sentido de comunidad.
Pero 3a qué nos referimos cuando hablamos de Fonografia2 Si lo hacemos literalmente
estariamos hablando del acto de dibujar o escribir el sonido, porque, precisamente,
de eso se trataba en un principio.”

Xoan Xil

- Comprender nuestro entorno sonoro y
todo aquello que consideramos ruido.
Identidad, patrimonio y memoria
sonora.

Activacion del espacio mediante

el sonido. Sesiones de escucha y
contemplacién del entorno.
Introduccidén a la fonografia social y
el paisajismo sonoro.

EcoaclUstica y creacidén de consciencia
aural.




Esta seccién coordinada por Chinowski Garachana (El suefio de Tesla / Medialab Invisible)
enmarca varios talleres con distintas metodologias que tienen como objetivo generar
herramientas de conocimiento sobre el entorno sonoro de Mélaga. También generaremos un
conocimiento complejo sobre la escucha, desde las metodologias teéricas que actualmente
se ocupan de su estudio, la manera en que percibimos el entorno e incluso las estrategias que
podemos aplicar para alterar e interpretar ese entorno. Por separado permiten sumergirse
en algunos de los aspectos de la préctica sonora de manera mas focalizada.

Talleres:

01-02 de Abril > Kamen Nedev (Artista sonoro / Investigador / Selfnoise)

08-09 de Abril > Maria Andueza (Artista / Investigadora / Radio MNCARS)

15-16 de Abril > Jose Luis Espejo (Investigador / Mediateletipos / Radio MNCARS)

22-23 de Abril > Juan Cantizzani (Investigador / Weekend Proms)

29-30 de Abril > Xodn-Xil Lépez (Artista sonoro / Escoitar.org / European Acoustic
Heritage)




REMEZCLA

“Si nuestro mundo urbano ha sido imaginado y luego hecho, puede ser re-imaginado y
re-hecho. El inalienable derecho a la ciudad es algo por lo que vale la pena luchar”
(David Harvey)

Pocas ciudades surgen de la nada, huérfanas de historia. Toda ciudad es hija de si misma, nieta
de los asentamientos que la precedieron. Sus cimientos, las ruinas de otro pueblo.

Sus calles, las calles de otra gente. La ciudad solo puede existir bajo esta premisa. Es una
mutacién, un punto topogréfico remezclado por el devenir de sus gentes y sus circunstancias.

Estatuas de grandes benefactores, empresarios, politicos y generales, nos hablan de esa
configuracién. Monumentos, plazas, alamedas o parques pretenden marcar toponimicamente
los hechos y gentes destacables. La historia de la ciudad, esa historia parcial y afectada, esa
ficcién inherente a la urbe se cuenta a través de los nombres de los préceres del lugar, de
batallas sangrientas y de rebeliones y aplastamientos, elevédndolos al inscribirlos en el callejero
a categoria de mitos.

Pero otra historia menos grandilocuente y més real se revela en esa caracteristica del sistema
urbano, menos mistificable e igualmente arraigada a sus calles. El desecho, la basura que la
ciudad genera, esas “ruinas al revés” como decia Robert Smithson en su “Tour of the monuments
of Passaic”.

1 — EL RECICLAJE DEL DESECHO URBANO Y SU REUTILIZACION A TRAVES DELA PRACTICA
ARTISTICA

Buscar en el desecho y reinsertarlo es una idea que ya postulaba Walter Benjamin en su
interés por los descartes y los mdrgenes de la historia. Segin Benjamin este detritus contiene
todo lo opuesto al discurso histérico dominante y reincorporarlo provoca el choque entre
aquellas ilusiones y un presente escaso de expectativas propias.

Siguiendo la méxima hermética “Como es arriba, es abajo”, La ciudad y su detrito son la
yuxtaposicién del macrocosmos urbano y el microcosmos residual que esta produce. Tratar
esa basura es tratar la ciudad misma y una forma de remezclarla.

En esta seccién se tratard como abordar la remezcla de la ciudad por medio de la remezcla
de sus elementos y sus desechos.

Mayo (06 de Mayo) > Ponentes:

- Antonio R. Montesinos (Artista visual)

- Irene Lépez (Investigadora / Fundadora del colectivo Sound Readers)

- Basurama (Colectivo dedicado a la investigacién / Creacién y produccién cultural y
medioambiental basada en los desechos)



2 — LA CIUDAD DEMUDADA. FASE DE PRODUCCION

Por dltimo se trabajardn con los materiales obtenidos durante todo el ciclo. A partir
de las conclusiones obtenidas tras las ponencias y mesas redondas y utilizando los
materiales generados por los participantes de los diferentes talleres.

Con toda esta informacién, materiales y objetos se producird -mediante su remezcla-
una propuesta que pretende utilizar metodologias cercanas al live-cinema y la
performance.

Esta actuacién tendrd lugar en La Térmica a finales de Mayo y funcionard a modo de
conclusién del ciclo.




22 DE ABRIL — ACTUACION EN DIRECTO

Durante el transcurso del ciclo tendrd lugar el show Nifio de Elche VS Los Voluble: RaVerdial,
como ejemplo de remezcla radical y de performance innovadora. Tras su aclamado paso por
el Sénar Festival este RaVerdial, hija bastarda del rave (fiestas de misica de baile electrénica
y underground) y los verdiales (cantes y bailes tradicionales vestigio de las ancestrales fiestas
saturnales) fue destacada dentro de lo Mejor del 2015 como el mejor directo segin la revista
musical especializada Rockdelux.

“RaVerdial es un espectdculo asombroso, que sefala la impureza de las bases del flamenco
para potenciar ain mds la capacidad de experimentacién del cante. Los verdiales, el palo més
antiguo del flamenco, con un ritmo répido que tiene sus raices en la fiesta campesina de los
montes malaguefios, aparece aqui relacionado con el fenémeno rave, con unos origenes tan
fiesteros como el verdial y tan espontdneos como la hierba. Las im&genes contenian una impor-
tante carga politica, criticando los estereotipos que acechan el folklore andaluz como objeto
de consumo. Las letras fueron igualmente criticas y sugerentes: estribillos téxicos que se repe-
tian en forma de esléganes como la frase de Nietzsche “un poco de veneno de vez en cuando
produce suefios agradables”. El tramo final, con Francisco Contreras simulando movimientos de
mandibula de intoxicacién pastillera, arrancé los aplausos espontdneos de una audiencia fas-
cinada, incidiendo en aquello de “la repeticién conduce al éxtasis” que describe el estado de
trance de los verdiales provocado por el ritmo, pero que también podria aplicarse a la electré-
nica fiestera. El Nifio de Elche es un verdadero hallazgo, alguien que daré que hablar gracias
a su capacidad de poner el cante flamenco patas arriba.”

Rockdelux, julio-agosto, 2015.



DIRIGIDO A

Dadas las variadas metodologias, los talleres estén orientados a personas con distintos perfiles,
desde estudiantes de bellas artes, arquitectura, ingenieria de sonido y acistica, arquitectura,
ecologia, filosofia, historia del arte, antropologia, sociologia, comunicacién audiovisual, cine o
simplemente personas interesadas por comprender mejor su contexto.

En conjunto o por separado permiten una comprensién del entorno urbano y tratan de contribuir
a la lineas de aprendizaje que proponen modelos educativos lo mds horizontales posibles.

OBJETIVOS

Al final del curso los alumno matriculados serdn capaz de:

- Manejar conocimientos en base en la Teoria y Estética del Arte Contemporéneo.

- Manejar conocimientos bésicos sobre arte sonoro, conciencia aural, fonografia social y
paisajismo sonoro.

- Manejar conocimientos bésicos sobre la préctica cartogréfica en el arte contemporéneo

- Manejar conocimientos bésicos sobre la préctica del caminar en el arte contempordneo

- Manejar conocimientos bésicos sobre remezcla audiovisual.

METODOLOGIA

La metodologia que se seguird es eminentemente prdctica. Se proporcionard a los participantes
diferentes recursos, dependiendo del taller que efectien. Los alumnos deberdn realizar una serie
de ejercicios prdcticos y con los materiales recolectados se trabajaré después para la produccién
del espectdculo final. Al final de cada taller se comentardn los resultados obtenidos. Todo esto
estard apoyado por el equipo coordinador.

ESPACIOS

El ciclo contard con dos espacios. Un auditorio para las ponencias y un espacio laboratorio,
donde se desarrollarén los diferentes talleres y se trabajaré en la produccién del espectéculo
final. El espacio-laboratorio serd la Sala Mijas de La Térmica y alli tendré lugar la conclusién
audiovisual del ciclo, una instalacién/performance que pondré punto y final al ciclo de 2016 de

“La Ciudad Demudada”.



TEMPORIZACION

FEBRERO............ Bloque 1: ARTE Y CIUDAD.
1 - ARTE Y CULTURA EN LA CIUDAD.
Mesa redonda (11 de Febrero):
Floren Cabello (moderador)
Rogelio Lépez Cuenca | Jaron Rowan | Julia Ramirez.
2 - GENTE HACIENDO CIUDAD
Mesa redonda (25 de Febrero):
Eduardo Serrano (moderador)
José Pérez de Lama | Beatriz Garcia | Domenico di Siena.
MARZO.............. Bloque 2: TRANSITO.
1 - PASEO Y ESPACIO URBANO (Marzo).

- Taller de Jorge Dragén (02-03 de Marzo)
- Taller de Zaramari (10-11-12 de Marzo)

2 - LA CIUDAD, EL MAPA Y EL TERRITORIO. CARTOGRAFIA Y URBANISMO CRITICO.
Mesa redonda (05 de Marzo):
Antonio R. Montesinos (moderador)
Diana Padrén Alonso | Lorenzo Sandoval | Jorge Dragén.
Taller Luis Ruiz Padrén (14-15-16 de Marzo)
ABRIL................. 3 - ACTIVACION DEL ESPACIO PUBLICO, PASEOS SONOROS, LA ESCUCHA URBANA.
RUIDO Y FONOGRAFIA
Coordina: Chinowski Garachana (El suefio de Tesla / Medialab Invisible)
- Taller de Kamen Nedev (01-02 de Abril)
- Taller de Maria Andueza (08-09 de Abril)
- Taller de Jose Luis Espejo (15-16 de Abril)
- Taller de Juan  (22-23 de Abril)
- Taller de Xoan Xil (29-30 de Abril)

CONCIERTO: RaVerdial. Nifio de Elche VS Los Voluble (22 de Abril)

MAYO................ Bloque 3: REMEZCLA.

1 - EL RECICLAJE DEL DESECHO URBANO Y SU REUTILIZACION A TRAVES DE
LA PRACTICA ARTISTICA.

Mesa redonda (06 Mayo)
Antonio R. Montesinos | Irene Lépez | Basurama.

2 - LA CIUDAD DEMUDADA.

Conclusién del ciclo mediante la presentacién final de la instalacién audiovisual/performance
“La Ciudad Demudada” (28 de Mayo)



COLABORADORES:

FLOREN CABELLO
Doctor en Ciencias de la Comunicacion por la Universidad de Malaga y profesor de Tecnologia de la
Comunicacion Audiovisual de la Facultad de Ciencias de la Comunicacién de la misma universidad.
Su investigacién aborda las practicas de cooperacién tecnolégicamente mediadas en internet y su
vinculacién en la (re)construccién de un procomin en el ambito cultural. Colaborador del centro
social y cultural de gestion ciudadana la Casa Invisible de Malaga y participante en su proyecto
de Universidad Libre Experimental (Ulex).

ROGELIO LOPEZ CUENCA
Artista visual. Su obra estda desde sus inicios marcada por su caracter politico, en el cual se
instala a través de un sutil y habil manejo del lenguaje y la relectura de imagenes cotidianas o
procedentes de los medios de comunicacién, efectuando asi una aguda critica de la cultura y la
sociedad contemporaneas que nunca olvida su sutileza irénica y poética. Asi su practica artistica
gira en torno al andlisis de los mass media, la construccién de las identidades y la critica
cultural, trabajo que desarrolla mediante publicaciones, cursos, exposiciones, intervenciones en
espacios publicos urbanos, en 1a TV o en internet (www.malagana.com), recurriendo a procedimientos
propios tanto de las artes visuales como de la literatura o las ciencias sociales.
Fundador del colectivo “Agustin Parejo School” cuya obra colectiva ahora es fruto de una
exposicion retrospectiva en el CAAC de Sevilla. En su carrera en solitario ha realizado
numerosas exposiciones de las que se podrian citar “Du coté de 1 U.R.S.S.” (1985), “Picasso
par Picabia” (1986) performance llevado a cabo en el Centro Georges Pompidou de Paris, “XSalén
de los 16” (1990), Kunsthallede Basilea (1990). Ha participado también en el Pabelldn de Espafia
de la Expo’92de Sevilla, en la colectiva “Arte en Espafia 1965-1990” del Museo Rufino Tamayo de
Méjico D. F. (1992) en “Descoberta de la Col.lecidé” (1997) en “Spain is Different” (1999) y su
obra forma parte de la galeria de Juana de Aizpuru desde 2001. Sus trabajos mas recientes abordan
la manipulacién de la historia y la memoria colectiva - Lima iNN Memoriam (2002), Malaga 1937
(2007), Mappa di Roma (2007), Mapa de Mexico (2010), Saharawhy (2012), Valparaiso White Noise
(2013) .
Su Gltimo taller de artista realizado en el IVAM “no/w/here:Valencia” (2015) Trabajaba La ciudad
como coleccién de trofeos, exposicién publica permanente del botin acumulado por los sucesivos
vencedores a lo largo de la historia, depésito de documentos de legitimacién, es también un
almacén de casos archivados, a la fuerza cerrados, no resueltos, negados: un archivo de 1la
omisién, las paginas descartadas de la memoria de los ignorados, los versos suprimidos de las
canciones de los olvidados.

JULIA RAMIREZ BLANCO
Madrid, 1985. Licenciada en Historia del Arte por la Universidad Complutense de Madrid, estudia
el Gltimo afio de su licenciatura en la Freie Universitdt de Berlin (2007-2008). Posteriormente
realiza el Master en Historia del Arte Contemporaneo y Cultura Visual, de la Universidad Auténoma
de Madrid y el Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia (2008-2009). Ha sido profesora para
la Tufts University y el Skidmore College en Madrid (2008-2010).
Entre sus publicaciones destacan el prélogo del libro de Hans Prinzhorn Expresiones de la locura
(Catedra, en prensa), articulos en revistas como Arquitectura Viva, Lars o Boletin de Arte y la
traduccioéon del libro La arquitectura gética y la escoldastica (Siruela, 2007).
Doctoranda vinculada a Anna Maria Guasch, actualmente realiza su tesis doctoral sobre “Utopias
artisticas del Mundo Contemporaneo”, bajo la direcciéon de Delfin Rodriguez Ruiz, catedratico de
historia del arte de la Universidad Complutense de Madrid. Es becaria del programa de Formacioén
de Personal Universitario (FPU) del Ministerio de Educacién y Ciencia, y desde el curso 2010-2011
disfruta de una beca del Ayuntamiento de Madrid en la “Residencia de Estudiantes”.

JARON ROWAN

Londres, 1978. Investigador y agitador cultural. Actualmente combina la investigacién con la
docencia y durante 10 afios ha sido uno de 1los miembros de YProductions, proyecto del que ha sido
co-fundador. También es uno de los integrantes del Free Culture Forum.

Coordinador del area de arte en BAU, Centro Universitario de Disefio, en Barcelona. También
coordinador de la linea de investigacion Objetologias/GREDITS. Durante varios afios ha sido tutor
y uno de los lectores del curso MA in Culture Industry de Goldsmiths University y ha impartido
cursos y talleres en torno a asuntos relacionados con la economia de la cultura, las politicas
culturales o el trabajo en cultura en numerosas universidades e instituciones culturales.Ha
escrito el libro Emprendizajes en cultura, publicado en 2010 con la editorial Traficantes de
Suefios en el que desde una éptica critica realiza un anadlisis de los principales programas de
promocién del emprendizaje que actualmente se estan llevando a cabo en el Estado espafiol. De
forma mas reciente ha colaborado en libros como “Cultura libre digital” (Icaria, 2012), “La
tragedia del copyright” (Virus, 2013) y ha publicado “Memes: inteligencia idiota, politica rara
y folclore digital” (Capitan Swing, 2015).

EDUARDO SERRANO
Es doctor arquitecto. Hasta su jubilacién ha trabajado principalmente en proyectos de
autoconstruccién (México D.F.), planificacién urbanistica, gestién municipal y proyectos de



espacios urbanos (Estepona, La Linea y Malaga).

Cofundador del colectivo Rizoma, desde 1994, y de Rizoma Fundacién, constituida en el afio 2007.
Ahora dedicado a investigar la relacion entre el medio construido y sus habitantes, 1o que expresa
el concepto de territorio, y su actual crisis (por ejemplo en la vivienda), con un enfoque a la
vez analitico y propositivo. Eso incluye el impacto en el saber de los profesionales dedicados
a la arquitectura y urbanismo, y su necesaria transformacién. Colabora habitualmente con las
Universidades de Malaga y Granada, con la UNIA y con diversas iniciativas de participacioén
ciudadana, particularmente con el centro social la Casa Invisible de Malaga.

JOSE PEREZ DE LAMA
Dr. Arquitecto. Profesor Asociado del Departamento de Historia, Teoriay Composicién Arquitectoénicas
de la Universidad de Sevilla, donde imparte las asignaturas “Composicién Arquitectdénica” vy
“Arquitectura y Medio Ambiente”. Realiz6 estudios de postgrado en la Universidad de California
Los Angeles (1987-88) y Harvard University (1988).
Autor, con el Seminario de Arquitectura Bioclimatica de la Universidad de Sevilla, del Estudio
para el Acondicionamiento Bioclimatico de 1los Espacios Abiertos de 1la Exposiciéon Universal
Sevilla 1992. Ganador del Concurso Internacional 25 viviendas Bioclimaticas para la Isla de
Tenerife (con B. Sanchez-Montafiés y A. Ballesteros, 1995). Premio de Investigacién Ciudad de
Sevilla por el trabajo titulado “Biografia del Patio Mediterraneo” (1995).
Autor del libro “Devenires ciborg. Arquitectura, urbanismo y redes de comunicacién” (Universidad
de Sevilla, 2006) y co-editor de “El Gran Pollo de la Alameda. Una docena de afilos de lucha
social en el barrio de la Alameda, Sevilla” (2006) y de “Fadaiat. Libertad de movimiento,
libertad de conocimiento” (2006). Desde 2001, forma parte del grupo hackitectura.net, (con
Sergio Moreno Paez y Pablo de Soto), con el que desarrolla trabajos arquitecténicos, artisticos
y de investigacion sobre las relaciones entre arquitectura, espacio digital y sociedad. Entre
sus Ultimas producciones con hackitectura.net destacan Fadaiat (Tarifa-Tanger, 2004 y 2005),
TCS2 Geogarfias Emergentes (Extremadura, 2007), 1la organizaciéon de las “Jornadas de media-
arquitectura. Un jardin de microchips, una wikiplaza” (Sevilla, 2007), y el primer premio, en
colaboracién con José Morales, Sara de Giles y Esther Pizarro, en el concurso internacional para
la construccién de la Plaza de las Libertades, Sevilla (2006).
Desde el afio 2009 es director adjunto del Fab Lab Sevilla, Laboratorio de Fabricacién Digital
de la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de la Universidad de Sevilla. El trabajo del
Fab Lab Sevilla se centra en las relaciones potenciales de las tecnologias de fabricacién y la
cultura libre y open source, y en sus aplicaciones a la arquitectura y el disefio urbano.

DOMENICO DI SIENA
Es de formacién Arquitecto y Urbanista. Desarrolla su actividad profesional como Investigador,
Consultor y Promotor de proyectos de Disefio Social, Innovacién Urbana, Network Thinking vy
Gestion del Conocimiento.
Experimenta y desarrolla sistemas hibridos que conectan el mundo de 1la Arquitectura y el
Urbanismo con el mundo de la Comunicacioén, la Innovacién Abierta y los Sistemas de Organizacion
y Aprendizaje en Red.
Su ambito de trabajo es la Sentient City o la Ciudad del Conocimiento, un modelo de ciudad
basado en un ecosistema tecnolégico/social donde el conocimiento, las acciones colectivas y las
interacciones entre personas generan espacios que potencian el aprendizaje y los procesos de
Inteligencia Colectiva.

BEATRIZ GARCIA
Madrid, 1981. Historiadora y antropdéloga; participa como editora en el proyecto Traficantes
de Suefios; es miembro del Observatorio Metropolitano de Madrid, colectivo de investigacion
militante, y ha escrito varios libros y articulos en su seno (entre otros, en Enclaves de riesgo,
Spanish Neocon o Paisajes devastados, todos publicados en Traficantes de Suefios); es activista
del centro social La Villana de Vallekas y del movimiento por el derecho a la vivienda

JORGE DRAGON.
Trabajador de la Cultura. Licenciado en Periodismo por la Facultad de Ciencias de la Comunicacién
(UMA) . Desarrollo un trabajo de amplio registro en el que el elemento central es el disefio,
desarrollo y produc- cién de proyectos culturales; proyectos que se muestran mediante
publicaciones, talleres y exposiciones, y publicaciones y proyectos para la red. Como artista
visual, he expuesto en distintos paises europeos y del mundo arabe-mediterraneo. En la primera
década del s. XXI 1llevo a cabo una intensa participacién en la creacién de estructuras de
informacién en red y desarrollos de procesos colectivos de creacién: -Entre 2005 y 2008, dirijo y
tutorizo ZonaChana, un proyecto sobre creacién, medios de comunicacién y participacién ciudadana,
desarrollado con estudiantes de las Facultades de BB. Artes y ETS de Arquitectura de 1la UGR, vy
con la participaciéon de vecinos del barrio granadino de La Chana. -En 2005 coordino FF.TV el
proyecto de TV experimental de Fadaiat, Encuentro de Arte y Tecnologia en Tarifa, producido
por UNIA, Universidad Internacional de Andalucia. -Hasta 2009 fui miembro activo e impulsor de
Rizoma, grupo de trabajo, pensamiento e investigacién sobre cultura y territorio, con el que
he realizado estudios, publicado articulos, impartido cursos, organizado seminarios y me he
ocupado del desarrollo de proyectos webs y editoriales. -He expuesto en el Centro Andaluz de Arte
Contemporaneo y en el Centro Andaluz de la Fotografia. En los 90s participé en los festivales



de artes visuales y nuevas tecnologias de Arnhem (Holanda), Vipfilm (Berlin), Mediawave (Gyor,
Hu.), Tarazona Foto y Art Futura (en ambos casos con la colaboracion del Centro de Tecnologia
de la Imagen de 1a UMA). He realizado proyecciones sobre grandes superficies en festivales de
imagen y sonido en distintos puntos de la geografia espafiola. Desde la gestidon de proyectos, la
fotografia o la realizacion de elementos para la escena, he colaborado con compafiias teatrales
andaluzas (Sara Molina/Q Teatro, Teatro para un Instante, Cafda Libre, Etcé- tera, Vagalume,
Teatro del Gato, Lavi e Bel...), el propio Centro Andaluz de Teatro o el Festival Int. de Teatro
del Mediterraneo. -Soy autor de la imagen y el disefio grafico de dos importantes acercamientos
a la historia de Malaga: las exposiciones Malaga, fragmentos de una travesia (1999), y Malaga
bajo tus pies: la ciudad romana (2002). En la exposicién Un Centro con Historia (2008) elaboré
un relato visual (“Malaga en los afios de la fotografia”) fruto de la investigacién en fotografia
histérica y las representaciones visuales de la ciudad de Malaga. -Autor, junto a Rafael Reinoso
y Alfredo Rubio, de “Las Casas Baratas de Malaga. 1911-1936” (2011), un estudio transversal sobre
la mas importante intervencion urbana en la ciudad en el primer tercio del siglo XX. -Actualmente
desarrollo el proyecto La Cancién de la Tierra, sobre la Fiesta de Verdiales.

ZARAMARI

Asociacioén que desarrolla proyectos culturales sobre urbanismo e innovacién social cuya practica
gira en torno a la consultoria, la gestiéon y la produccién cultural, la educacién no formal,
la comunicacién y la arquitectura como herramientas para (re)inventar el territorio de forma
colaborativa y creativa.

Destacan sus proyectos: UrbanBAT, un proyecto cultural de investigaciéon colectiva y educacién
expandida, sobre urbanismo e innovacién social alrededor del binomio ciudad y ciudadania
(http://urbanbat.org). Arkitente, programa para acercar la arquitectura a los nifios, despertar
su curiosidad por los espacios construidos que habitan y favorecer el desarrollo de una actitud
activa en la transformacidén de su entorno (http://www.arkitente.org). SOStenibles, un proyecto
participativo en forma de videoblog sobre experiencias locales que contribuyen al cuidado
de nuestro planeta (http://sostenibles.tv). WIKITOKI, Laboratorio de co-creacié6n y practicas
colaborativas en torno a nuevos modos de relacién, organizacioén, investigacién, creacion,
produccién y consumo. http://wikitoki.org

DIANA PADRON ALONSO

Las Palmas de Gran Canaria, 1984. Licenciada en Historia del Arte por la Universidad de La Laguna.
En 2010/2011 realizdé el Master en Estudis Avancats en Historia del Arte en 1la Universitat de
Barcelona, realizando un trabajo de investigacién titulado Practicas cartograficas antagonistas en
la Epoca Global, que fue presentado en el seminario internacional QUAM 2011 Wikpolis, Cartografias
y construcciones colectivas del espacio social, organizado por la Universidad de Vic y ACVIC
Centre d’Arts Contemporanies. Ha impartido conferencias y sesiones docentes para La Universitat
de Barcelona, Escola EINA, Arts Santa Ménica, y Universitat fir Musik und Darstellende Kunst de
Viena. Colabora en revistas de arte y pensamiento contemporaneo como SalonKritk, Interartive,
A*Desk y REG|AC (Revista cientifica de Estudios Globales y Arte Contemporaneo). Trabaja como
curadora independiente, dirigiendo diversos proyectos curatoriales como el ciclo de exposiciones
y publicaciones Perder el Norte. Ha participado en seminarios de pensamiento contemporaneo
organizados por diferentes centros e instituciones internacionales, contando con la direccidn
de Jacques Ranciére, Giorgio Agamben, Walter Mignolo, Néstor Garcia Canclini y George Didi-
Huberman, entre otros. Ha recibido formacién en el ambito curatorial por parte de curadores
internacionales como Cuauhtemoc Medina, José Roca, Maria Hlavajova, Maria Inés Rodriguez,
Beatrice von Bismark, y Carles Guerra, entre otros. Ha participado también en talleres dirigidos
por artistas y colectivos como Domenec, Iconoclacistas, Todo x La Praxis, Straddle3, Raumlabor,
Santiago Cirugeda, Nicolas Malevé, Maria Ptgk, Imogen Stidworthy, Regina de Miguel, Nina Fischer
& Maroan el Sani, Société Réaliste, Elena Reygadas, Benjamin Mayer y Abraham Cruzvillegas. Desde
2011 colabora en la coordinacién del grupo de investigaciéon Art Globalization Interculturality
(AGI/ART: 2014SGR 1050) y el proyecto Cartografia Critica del Arte y la Visualidad en la Era
Global: Nuevas metodologias, conceptos y enfoques analiticos(Proyecto I+D MICINN: HAR2010-17403
/MINECO: HAR2013-43122-P), dirigidos por Anna Maria Guasch en la Univesitat de Barcelona. Desde
2011 desarrolla su tesis doctoral sobre la practica cartografica en el arte contemporaneo, bajo
la direccién de Marti Peran. Entre 2013 y 2014 fue investigadora residente en el Museu d’Art
Contemporani de Barcelona (MACBA) desarrollando una investigaciéon sobre la Coleccién MACBA,
con la colaboracién del Centro Atlantico de Arte Moderno (CAAM). Ha colaborado en diferentes
proyectos colectivos con la productora cultural Idensitat, como Dispositivos Post. Practicas
artisticas y redes de accién ciudadana en contextos post-crisis (2014), Translocaciones.
Experiencias temporales, practicas artisticas y contextos locales(2014-2015) y Espacios Zombi
(2015) . Actualmente es co-editora de la revista REG|AC (Revista cientifica de Estudios Globales
y Arte Contemporaneo); coordinadora de la plataforma On Mediation. Platform on Research and
Curatorship y tutora en el Taller Multinacional AV.

LORENZO SANDOVAL
Lorenzo Sandoval trabaja en la zona en el cruce entre la practica artistica, los procesos
curatoriales y el disefio espacial. Ha recibido varios premios curatoriales tales como Inéditos
2011, Can Felipa 2012 y el Curatorial Challenge de Nogueras Blanchard. Como comisario, ha
realizado exposiciones en el Transeuropa Festival (junto a Emanuele Guidi), en General Public



(Berlin) o en District (‘dissident desire’, junto a Susane Husse). Durante cinco afios ha
comisariado el programa de exposiciones de Altes Finanzamt, Berlin. Como artista ha expuesto
en Nairobi, Bolzano, Dresden, Porto y Berlin. Actualmente, desarrolla el proyecto Espacios de
anticipacién para el District Berlin y el ar ge Kunstverein de Bolzano. Ha impartido cursos de
curadoria con Node Center for Curatorial Studies, asi como en el programa chileno ‘Plataforma
Editable’ y en la residencia ‘Affect’ en Berlin. Publica con Broken Dimanche Press.

LUIS RUIZ PADRON
Arquitecto titulado por la Universidad de Sevilla. Pertenece al grupo de investigacién TEP214:
Expregrafica. Lugar, Arquitectura y Dibujo. Autor de la tesis titulada “Malaga, dibujos de ciudad
y paisaje hasta 1850”. Desde 2009 es corresponsal en Malaga del colectivo internacional Urban
Sketchers, ciudad en la que es fundador del grupo local de dicho movimiento.

KAMEN NEDEV
Es productor cultural independiente afincado en Madrid.
Bajo el heterdénimo Acoustic Mirror lleva desarrollando desde 2005 una labor de investigacién y
produccién en fonografia, y arte sonoro, con un énfasis tanto en el paisaje sonoro del espacio
urbano como en la produccién social de sonido.
Desde mayo de 2011, lleva desarrollando un trabajo de registro y archivo de paisajes sonoros y
documentos aurales del 15M y la Acampada Sol en Madrid. Durante este proceso, también participa
en la elaboracién de «YesWeKLANG: E1 mapa sonoro de la Spanish Revolution», de mediateletipos))),
colectivo del que es miembro. Desde 2013, dirige y presenta self/noise, un programa de radio en
Agora Sol Radio dedicado a la fonografia y practicas sonoras con caracter social, el activismo
sonoro, asi como la investigacion sonora militante. Forma parte de uno de los grupos de trabajo
del proyecto de investigacién «MASE. Historia y presencia del arte sonoro en Espafia», y ha
participado en exposiciones como Augmented Spatiality (Estocolmo,), Carroussa Sonore: Marseille
Résonance en el MuCEM de Marsella y audio-MAD. 100 audio-artistas de Madrid, en Audiépolis.
En 2014, se une al equipo docente del Aula de MlUsica Experimental en Madrid, donde imparte la
asignhatura «Sonidos en resistencia».

MARIA ANDUEZA
Artista e investigadora dedicada a proyectos de educaciéon, difusidén y creacidon. Doctora por la
Universidad Complutense de Madrid (Espafia), su trabajo de investigacioéon teérico y practico esta
centrado en el ambito del arte publico y la creacidén sonora. Actualmente es docente universitaria
y forma parte del equipo de la radio del Museo Reina Sofia. Disefia e imparte en paralelo talleres
educativos sobre creacién audiovisual e interactividad y es profesora del curso de Instalaciones
Sonoras en el Aula de Musica Experimental de Madrid junto a Abelardo G.Fournier, con quien
colabora asiduamente. Es comisaria del proyecto de arte publico Augmented Spatiality que tuvo
su primer resultado en Estocolmo (2013) y recientemente en el Festival Tsonami de Chile (2015).

JOSE LUIS ESPEJO
Realiza programas de radio, edita, escribe y comisaria contenidos que relacionan el arte con
el sonido y la cultura de la escucha. Es co-editor de la publicacién digital mediateletipos,
dedicada al arte sonoro, la auralidad y los nuevos medios, y co-coordina Ursonate Fanzine,
revista en papel en la que también escribe articulos, resefias o entrevistas. En los Ultimo afios
se ha encargado de parte de los contenidos de la Radio del Museo Reina Sofia, comisariando y
supervisando la produccién de obras de creacidén especifica para la misma.
Es miembro del grupo de comisariado e investigacién del proyecto MASE, sobre la historia y
presencia del arte sonoro en Espafia. Ha sido invitado para impartir talleres y charlas sobre
estudios sonoros en espacios artisticos (La Casa Encendida, Laboral Centro de Arte, Audiolab-
Arteleku), eventos culturales internacionales (Open Sounds en Inglaterra, Invisible Places en
Portugal, In-Sonora, ECO o Zarata-Fest en Espafia) y centros universitarios (Universidad Carlos
IIT de Madrid).
Ha escrito sobre relaciones entre ruido y urbanismo, arte sonoro y cultura de la escucha en
ensayos como “Politicas de una Espacio Aural”, “Durante la audicién los hombres son reclusos” y
“Una Utopia mas que apetecible” junto a Andrea Zarza.

JUAN CANTIZZANI

Programador y artista sonoro, su practica artistica gira entorno al sonido, espacio y percepcién,
llevando a cabo diversos estudios y proyectos que se ubican entre la intervencién e instalacioén
sonora para lugar especifico. Licenciado en la especialidad de Arte y Ciencia por la Facultad de
Bellas Artes y Conservatorio de La Haya, Paises Bajos 2008-2012.

Ha desarrollado diversos talleres y sesiones pedagégicas como profesor invitado en la Facultad
de Bellas Artes de Pontevedra, Facultad de Jaén dentro del Master en Investigacién en Artes,
Misica y Educacién Estética, Facultad de trabajo Social de la Universidad de Granada, Escuela-
Festival Internacional de Misica Presjovem o Colégios de educacién primaria.

En 1999 funda la Asociacién Cultural Weekend Proms trabajando desde entonces en el campo de la
gestidén, dinamizacién y produccién cultural, coordinando diversos proyectos como Sensxperiment,
Andalucia_Soundscape o MASE (Historia y presencia del Arte Sonoro en Espafia).



XOAN-XIL LOPEZ
Musicélogo y artista sonoro. Se doctor6 en Bellas Artes con la Tesis Sefial/ Ruido. Algunos usos
del paisaje sonoro en el contexto del arte, centrada en la utilizacioéon de los sonidos ambientales
en la creaciodn artistica contemporanea -estéticas sonoras y procesos culturales-. Ha desarrollado
diversas investigaciones tanto en el ambito de la etnomusicologia (mlUsica y etnicidad) como en
el de la mUsica contemporanea y ha trabajado en diversos proyectos centrados en la relacidn
entre sonido/misica y otros espacios de creacién (danza, video, artes plasticas, etc). Entre
los trabajos realizados recientemente como parte del colectivo Escoitar.org cabe destacar las
composiciones realizadas para los proyectos/ instalacién Continent Rouge del colectivo francés
Gigacircus (Mai Numérique, Carcassone. 2014) o White Walk para la exposicién Gateways (KUMU,
Tallin. 2011) disefiadas con la plataforma de geolocalizacién noTours desarrollada por el propio
colectivo.
Ha colaborado con la redaccién/coordinacién de contenidos para la publicacidon sobre arte sonoro
en Espafia MASE (2015) o para el Encuentro Internacional de Creacién Sensxperiment (2011), vy
publicado textos sobre las practicas cartograficas sonoras (“Cartografiando el Sonido. El mapa
como modo de escucha”, Fonoteca Nacional de México. 2010); sobre la fonografia y el paisaje
sonoro (“Espacios liquidos”, Instituto Cervantes. 2008 y “Soundwalking. Del paseo sonoro in-situ
a la escucha aumentada”, en Paseantes, viaxeiros e paisaxes. CGAC. 2007), entre otros.
También ha formado parte del proyecto europeo de investigacidén sobre memoria acUstica EAH en
colaboracién con CRESSON, e Phonogrammarchiv, Universidad de Tampere (Finlandia) y AGADIC, ha
coordinado el ciclo de conferencias Cartografias de la Escucha. Sonido y lugar (CGAC, 2008) vy
participado en encuentros, seminarios y congresos internacionales como las Anthropology Lecture
Series (Tallin University. 2011), el IV Encuentro Iberoamericano de Paisajes Sonoros (Fonoteca
Nacional de México. 2010) o Unneeded Conversations (Universidade do Porto, 2010).
Forma parte de los proyectos Mediateletipos, Ulobit (improvisacién) o Voltage Opposite (danza)
y colabora con el ensemble contemporaneo Vertixe Sonora”.

RAVERDIAL: NINO DE ECLHE VS LOS VOLUBLE

Una de las voces flamencas con mas riesgo en lo poético, lo politicoy lo estético y con una apuesta
firme por la investigacién en mldsicas y escenas alejadas del folclore mas tradicional, comparte
aventura con Los Voluble, dlo DJ/VJ colectivo de activacién sonora y visual con mas de 15 afios de
trayectoria underground a sus espaldas, surgido en el marco del Festival Internacional ZEMOS98
de Sevilla, participando activamente en proyectos de experimentacién sonora y audiovisual, en
los que la remezcla, lo popular y lo politico cruzan sus caminos. En Sénar de Dia presentan en
exclusiva Raverdial (rave + verdial), un choque que mixtura 1o audiovisual, 1o flamenco y las
musicas de baile.

La RaVerdial, una mezcla de rave (con toda la carga politica y social de los origenes de las
flestas underground) y verdiales (palo flamenco indisociable de 1a fiesta) que surge de los trabajos
de experimentacidén que Los Voluble y Nifio de Elche, han puesto en marcha a través de diversos
encuentros como DEF-DialogosElectroFlamencos o ‘Cartuja a ras’. A tan singular actuacioéon también
se sumaran Pablo Pefia (Fiera), apoyando en las bases sonoras, y el reputado guitarrista flamenco
Raul Cantizano.

IRENE LOPEZ
Licenciada en Historia del Arte por 1la Universidad de Murcia, cursé el cuarto afio en 1la
Universita Roma Tre (Erasmus) y el quinto en la Universita de Barcelona (SICUE-Seneca), siendo
Premio Extraordinario de Licenciatura.
Es Master en Investigacién y Gestidén del Patrimonio Histérico-Artistico y Cultural (becada por
la Fundacioén Séneca) y en Historia del Arte Contemporaneo y Cultura Visual por el Museo Nacional
Centro de Arte Reina Sofia (gracias a una beca de posgrado concedida por la Fundacién La Caixa).
Ha hecho una estancia de investigacién doctoral, de larga duracién, en el departamento de
Antropologia de Goldsmiths, Universidad de Londres. Actualmente realiza su tesis doctoral en
la Escuela Internacional de Doctorado de la Universidad de Murcia, bajo la tutela académica
del doctor y escritor Miguel Angel Herndndez Navarro, sobre el desplazamiento urbano como
herramienta critica.
Ha fundado Think Arts, plataforma de reflexién sobre las practicas artisticas contemporaneas,
y los colectivos Mujeres con Pajarita, con el que ha editado tres fanzines, y Sound Readers,
por el que recibieron las Ayudas de Creacién Contemporanea del Ayuntamiento de Madrid para la
realizacién del proyecto Matadero Memoria Aural.
En el terreno de la gestiéon cultural y de proyectos ha sido becaria del Ministerio de Cultura
(programa Formarte) y redactora de estrategias de desarrollo urbano sostenible de la convocatoria
de fondos europeos FEDER para Entidades Locales. Suele escribir en medios especializados en
cultura bajo el seudénimo de Martina Deren.

BASURAMA
Colectivo dedicado a la investigacién, creacién y produccién cultural y medioambiental fundado
en 2001 que ha centrado su area de estudio y actuacién en los procesos productivos, la generacidn
de desechos que éstos implican y las posibilidades creativas que suscitan estas coyunturas
contemporaneas. Nacido en la Escuela de Arquitectura de Madrid ha ido evolucionando y adoptando
nuevas formas desde sus origenes. Pretende estudiar fendémenos inherentes a la produccién masiva
de basura real y virtual en la sociedad de consumo aportando nuevas visiones que actlen como



generadores de pensamiento y actitud. Detecta resquicios dentro de estos procesos de generacidn
y consumo que no s6lo plantean interrogantes sobre nuestra forma de explotar los recursos, sino
también sobre nuestra forma de pensar, de trabajar, de percibir la realidad.

Basurama se ha propuesto encontrar los residuos alli donde no seria tan obvio hallarlos vy
estudiar la basura en todos sus formatos. Se ha convertido en un espacio pluridisciplinar en
el que se desarrollan simultaneamente actividades dispares pero con un enfoque comin. Tienen
cabida, junto a las artes visuales en su mas amplia acepcioén, todo tipo de talleres, ponencias,
conciertos, proyecciones y publicaciones. También pretende establecer una plataforma para que
entren en contacto y trabajen juntos personajes del entramado social que ocupan lugares muy
diferentes y sin embargo no estan muy alejados, considerandose también como un nodo creativo-
espacio de encuentro. Ha realizado mas de 100 proyectos en cuatro continentes, tiene su base en
Madrid y una oficina permanente en Sao Paulo (Brasil) y Bilbao (Espafia).



COORDINADORES DEL CICLO:

ANTONIO R. MONTESINOS
Es Licenciado en Bellas Artes por 1la Universidad Politécnica de Valencia y Master en Artes
Digitales por la la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona.
Ha trabajado y expuesto en contextos como: La Centrale électrique (Bruselas), Centro EX-TERESA
(México), Kilturehauses Villa Concordia (Bamberg), Stadtische Galerie (Bremen), Gdansk City
Gallery (Polonia), La Casa Encenda (Madrid), Matadero (Madrid), Residencia de Estudiantes
(Madrid), Hangar (Barcelona), CAAC (Sevilla), I+CAS (Sevilla), Centro de Arte Santa Mdénica
(Barcelona), CAC Malaga, Bilbao Arte (Bilbao), EACC (Castellén) o MUA (Alicante). Durante los
Gltimos afios ha realizado varias exposiciones, como: EAC XV - Encuentros Arte Contemporaneo. MUA
(Alicante), XXIV edicién Circuitos de Artes Plasticas de la Comunidad de Madrid, Who Makes Europe
en Matadero (Madrid), Construir Paisaje II - Inopias, en la Galeria Josedelafuente (Santander)
o Paisajismo Craneoencefalico, en la Galeria Valverde (Madrid).
Aparte de su produccidén individual ha colaborado activamente en diferentes asociaciones vy
colectivos como colectivo D_forma y el espacio de produccién independiente Rampa. Forma parte
también de procesos colaborativos como El deseo de andar, La ciudad demudada o Correspondencias
desde Eyjafjallajokull , un proyecto de reflexidén sobre la idea de Europa.
En estos momentos su trabajo esta representado por la galeria Isabel Hurley.
Actualmente realiza una residencia en Hangar, Centre de produccié i recerca d’arts visuals en
Barcelona (Espafia)

CHINOWSKI GARACHANA
Artivista sonoro y explorador electrénico, miembro cofundador de E1l suefio de Tesla, colectivo
que forma parte de La Casa Invisible, coordina el Medialab Invisible, espacio de investigacidén y
experimentacién bajo cdédigo abierto, miembro fundador del Grupo de Activacién Sonora y creador
de la audioteca de 1la ULEX (Universidad Libre Experimental) forma parte de los ensambles
electroacusticos Teslaradio e Intoo, co-dirige Dobladosound donde desempefia labores de location
sound mixer y disefio de sonido. Profesor de practicas en grabacién y edicién audio en la Facultad
de Comunicacién Audiovisual UMA.
Ha organizado y participado en encuentros, festivales y convocatorias artisticas como: V, VI,
VII, VIII y IX Festival de Cultura Libre de la Casa Invisible, Encuentros Pulsiéon AV, (Malaga)
Encuentro Experimentacién Sonora, Tabacalera (Madrid), 6552100 m2 de sonido, Intermediae,
Matadero (Madrid), Periferies (Valencia), SonemalLab, La Redada, Matik Matik, Fonoteca de
Colombia (Bogotd), Zemos98, FamiliarFest, NolLaptopFest, 98Lab, (Sevilla), Augmented Spatiality
(Stockholm), Share your silence MOMA (New York), Resonancias (Ciudad Monstruo México), The Sound
Factory (Brujas), SensXperiment (Lucena).
Colabora con Radiolibre (Medellin), la RRS del Museo Reina Sofia, Andalucia Soundscape y en los
proyectos aurales, Locus Sonus, Radio Aporee, Sonic Terrain, Green Field Recordings, CCD Radio,
Framework Radio, La Escucha Atenta (LEA) y MASE (Historia y presencia del arte sonoro en Espafia).
Edita sus trabajos de paisajismo, ruidismo y experimentacién sonora bajo licencias abiertas en
el sello en red Teslaradio.

MALAVENTURA
Malaga, 1978. Malaventura es el desafortunado alias que Fernando G. Tamajén eligid para desarrollar
su investigacioén artistica a comienzos del 2000. MlUsica electrénica, piezas de video, montajes
audiovisuales en directo o la experimentacién sonora son algunos de los campos que aborda en su
labor creativa, y la remezcla su principal herramienta de trabajo.
Como creador audiovisual sus piezas de videoarte han sido exhibidas en diversos festivales
(Magmart, Athens International Videoart Festival, Baumann, Streaming festival..) recibiendo
varios galardones. Como artista Audiovisual ha realizado mappings para el Museo Carmen Thyssen
de Malaga, ha trabajado junto a Zemos98 como coordinador artistico del proyecto europeo sobre
fronteras, migrantes y derechos humanos, European Souvenirs (http://www.europeansouvenirs.eu) o
ha desarrollado herramientas de Live Cinema como el Audiovisual Sampler, un lanzador de videos
para directo que le valio ser Staff Pick en Vimeo
En el ambito del sonido lleva desde principios del siglo XXI publicando piezas electroaclsticas a
traves de su netlabel > www.malaventura.net , desarrollando herramientas de control a traves de
superficies tactiles para su uso en directo y en espacios publicos (como las sesiones Fluidus),
explorando las posibilidades de la escucha aplicada al paseo (Der Spaziergang, proyecto aural
tributo a Robert Walser), creando juguetes sonoros con piezo electricos y matryoshkas ( Matpeko)))
project ), etc. Puedes encontrar mas informacién sobre Malaventura en su web: www.malaventura.
net






